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74 LOS VIDEOS

. De otros docentes. e
De creacién propia

. Graba el video.
. Edita el video.
. Publica el

0.

Duracién: un minuto por afio del alumno.
Utlizar una voz animada.
. Trabajar con otro docente.
. Utilizar el humor.
No desperdiciar el tiempo de los alumnos.
Incluir notas: enriquecimiento de los videos.
. Afadir avisos.
. Utilizar el zum.
Tener en cuenta los derechos de autor.

. Micréfono.
Programa de edicién de videos,
. Planifica la leccion,
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[ LAs CLAVES DEL EXITO DEL FLIPPEDWOOYSSYTO

1. Establecer unos abjetivos de aprendizaie claros.

- 2. Determinar cusles se pueden alcanzar mediante
investigacién y cudles mediante ensefianza directa.

3. Asegurar el acceso de los alumnos a los videos.

4 Incluir actividades de aprendizaje interesantes
para realizar en el aula.

5. Elaborar varias versiones de cada evaluacion
sumativa para que los alumnos puedan demostrar
su dominio de cada objetivo de aprendizaje en una
unidad de estudio individual.
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Dale la vuelta a tu

aSV10

e Basado en el libro homénimo de
— Jonathan Bergamnn y Aaron Sams

“Lleva tu clase a cada estudiante, en cualquier momento y cualquier fugar”
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FLIPPED NOOYSSY10

Modelo pedagdgico que transfiere el trabajo
de determinados procesos de aprendizaje
fuera del aula y utiliza el tiempo de clase,
junto con la experiencia del docente, para
facilitar_y ~potenciar otros procesos de
adquisicién y. practica de  conocimientos
dentro del aula,

Radl Santiago
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POR QUE FLIPPEAR

CLASE CLASE,
TRADICIONAL AL REVES

+Calentamiento: 5 minutos < CalantamiGhts: S fiutos.

{ b snerar 2 ninyieg : Anliissobre o video: 10
i . minutos,
contenidos: 30-45 minutos Aetvigades: 75 minutos.

~Actividades: 20-35 minutos
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CARACTERISTICAS

1. Ensefia a los alumnos a hacerse responsables de

su aprendizaje.

2 Permite personalizar y diferenciar facitmente en

elaula

3. Permite que la ensefianza directa sea sincronica:
osible diferenciar a cada alumno

4 Convierte el aprendizaje en el centro de la clase.

5. Gfrece a los alumnos retroalimentacién inmediata

y reduce el papeleo de los docentes.

6. Qfrece oportunidades para la nivelacién.

7. Permite asimilar contenidos por distintos medios.

8. Ofrece miitiples oportunidades para verificar la comprension.
9. Transforma el papel del docente.

10. Ensefia a los alumnos el valor de aprender, en vez de “jugar a la escuela”
11. Es facil de reproducir, de adaptar y de personalizar.

12. Aumenta la interaccin personas con el docente.

13. Asegura que todos los alumnos se involucren.

14 Hace que las actividades practicas estén mas personalizadas

15. Aumenta el interés en las demostraciones del profesor.

16. Hace més facil a los profesores ayudar a los alumnos,
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VENTAJAS

Habla el mismo idioma que Los alumnos.
Ayuda a los alumnos que tienen poco tiempo.
‘Apoya a los alumnos con problemas.
Permite que destaguen los alumnos con
capacidades especiales.
~Permite “poner en pausa” y “rebobinar” al T
profesor.
‘Aumenta a interaccién alumno-profesor.
Permite que el profesor conozca mejor a sus
alumnos.
Mejora ia interaccién alumno-alumno.

Permite hacer distinciones reales.
Cambia la manera de gestionar la clase.
Modifca a forma en 1 que nos comunicamos con los padres.
- Permite “educar” también a los padres”
~Vuelve la clase "transparente™
Es una técnica valida para los profesores "ausentes”.
- Puede guiar el programa de aprendizaje para el dominio de la *clase al revés”.
~Compatibel con el aprendizaje por proyectos: TBL, CEL, .
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ERRORES COMUNES

Videos demasiado largos.

Apadi més que reemplazar.

Darle a vuelta a la clase cuando los alumnos no
: atienden.

Elaborar contenido de diffcil acceso
Los profesores no son activos en el aula,

Rendirse.

Notener en cuenta a los alumnos con dificultades.
No hacer las clases interactivas.

Utlizar videos de otras personas.

No ensefiar a los alumnos cémo ver los videos,
Noinvolucrar a los grupos de interés.

No hacer la clase significativa, itil, interesante.





